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AGENDA

KNKT + Check-In
Apresentacao da Atividade

Trabalho em time
(BO Room + Jamboard)

Compartilhamento e Contribuicoes
(Salas Virtuais, grupos de 4)

Reflexdes
(plenaria)

Check out

13:00 - 13:10

13:10 - 13:30

13:30 - 14:00

14:00 - 14:20

14:45 - 15:00



v/

PAUSA + KNKT \



















CHECK-IN

O gue colocaria
na sua camiseta?

Vejam alguns
exemplos. ..

/link/



https://drive.google.com/file/d/1X1juYPy0rSgNkfrSuq8zfYLZc3WO_m0P/view?usp=sharing

Tempo para trabalho de time




HYPER ISLAND

G MIKERS

LEARNING CANVAS Homes

GUIDELINES

Olhe para o caminhe percorrido e o trabalho com o projeto e responda as perguntas de cada campo.

NOME DO PROJETO:

STATUS, ONDE ESTAMOS HOJE TO DOs ONDE QUEREMOS CHEGAR ATE O PITCH

APRENDIZADOS TECNICOS APRENDIZADOS EM GERAL WHY DOES IT MATTER TO GERDAU?
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LEARNING CANVAS MOMES:

GUIDELINES

Olhe para o caminho percorrido e o trabalho com o projeto e responda as perguntas de cada campo.

NOME DO PROJETO:

STATUS, ONDE ESTAMOS HOJE TO DOs ONDE QUEREMOS CHEGAR ATE O PITCH

APRENDIZADOS TECNICOS APRENDIZADOS EM GERAL




G MAKERS

/,

GUIDELINES

Olhe para o caminho percorrido e pensando em 3 nilveis, eu, vocé (time) e nds

EU

UNCOVER

UNLOCK

UNLEASH




G MIKERS -

VOCE, COMO TIME

UNCOVER

UNLOCK

UNLEASH




G MIKERS

NOS, COMO ECOSSISTEMA MAIOR, A ORGANIZACAO

UNCOVER

UNLOCK

UNLEASH




Compartilhamento de Times e
Feedback




Como seguimos?




O que preciso
daqui ate la?



